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一、课程的性质与设置的目的

《数字游戏设计（实践》课程是数字媒体艺术专业的一门专业课程。本课程

旨在培养学生掌握数字游戏设计的基本理论，熟悉数字游戏设计的工作流程，初

步具备数字游戏项目创作的基础，培养学生的开发实践能力。本课程是综合应用

型课程，以运用 Unity3D软件进行游戏制作为主要授课内容。

本课程涉及游戏策划、游戏程序、游戏美术、游戏运营多个方面，系统地概

述了游戏设计的全过程，重点介绍和分析了游戏设计需要掌握的技术知识。学生

学习本课程后，应能掌握数字游戏设计的设计原理和设计方法，并能运用所掌握

的技术知识进行游戏创作，培养未来从事数字媒体职业领域的能力。

二、考核目标

课程目标 1：培养学生正确的人生观、世界观以及价值观，培养学生的创新

思维，系统树立数字游戏设计的总体概念。

课程目标 2：理解游戏设计基础原理，把握游戏制作流程。

课程目标 3：了解 Unity3D游戏制作的方法和流程，熟悉游戏美术设计与制

作，掌握 Unity3D软件的使用方法。

三、考核内容及要求

1、掌握游戏目标设计

2、掌握游戏策划文档

3、掌握游戏美术设计

4、掌握 Unity 安装与卸载

5、掌握 Unity 的编辑界面

6、掌握场景视图

7、掌握游戏视图

8、掌握属性面板

9、掌握层级面板

10、掌握项目资源管理面板

11、掌握资源导入与删除
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12、掌握物理组件

13、掌握灯光组件

14、掌握音频视频组件

15、掌握搭建场景

16、掌握游戏发布设置

四、考核方式及时间

考核方式：上机考核。

软件环境：Unity5.X。

考试时长：120分钟。

五、教材

1、《数字游戏设计史》，黄石主编，北京理工大学出版社，2021年。

2、《Unity 游戏开发实用教程》，万书帆，魏炜，王辉，邓兆静编著，海洋出版

社，2015年。

六、试题举例

1、使用图像绘制或绘画工具进行人物角色和场景的设计与绘制。

2、结合提供的素材使用游戏引擎进行游戏设计，包含但不限于地形编辑、

环境场景搭建、灯光设置、特效制作等，并渲染出 20-30秒的视频，后期剪辑合

成并添加音频音效输出成片。


